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Zuständige Person:   Füllen sie alle Eingabefelder aus. Dies ist wichtig damit die Vereine 
bei  Fragen  zum  Gaumelder  die  richtige  Ansprechperson  haben. 
Außerdem wird diese Person bei Software Updates  informiert und 
über alle Neuigkeiten wenn es um die Software geht. 

 
Gauinterne Wertung:   Geben  sie  hier  an,  ob  sie  eine Gauinterne Wertung  durchführen. 

Wenn  ja,  müssen  sie  auch  noch  die  Vereinsnummer  ihres 
Leistungsvereins angeben (Darf nur 6‐stellig sein z.B. 101027). Eine 
Gauinterne  Wertung  bedeutet,  daß  die  Schützen  ihres 
Leistungsvereins  in  der  Siegerliste  mit  dem  Vereinsnamen  des 
Heimatvereins auftauchen und die Schützen zusätzlich auch  in der 
Mannschaft des Heimatvereins starten falls der Heimatverein diese 
Schützen  in  der  Mannschaft  gemeldet  hat.  Diese  Wertung  wird 
zusätzlich zu der "normalen" Wertung durchgeführt, so daß sie am 
Ende der Meisterschaft eine "normale Siegerliste" haben und eine 
Siegerliste  in  der  alle  Schützen  des  Leistungsvereins  mit  dem 
Namen des Heimatvereins auftauchen. Im Gaumelder muß bei der 
Meldung  eines  Schützen,  der  einem  Leistungsverein  angehört, 
gleich  mit  angegeben  werden,  für  welchen  Heimatverein  dieser 
Schütze in der Gauinternen Wertung startet. 

 
          Wichtig für die Gauinterne Wertung! 

"Ja"  oder  "Nein"  für  die  Gauinterne  Wertung  muß  angegeben 
werden  bevor  die  Stammdaten  hochgeladen werden.  Nach  dem 
Hochladen  der  Stammdaten  darf  hier  nichts  mehr  geändert 
werden!  Wenn  sie  die  Stammdaten  hochgeladen  haben  und 
ändern danach das "Ja" oder "Nein" bei der Gauinternen Wertung, 
dann  führt das  zu  schweren Fehlern  in der Datenbank, weil beim 
Hochladen alles  für die Gauinterne Wertung umgeschrieben wird. 
Wenn  sie  das  "Ja"  oder  "Nein"  bei  der  Gauinternen  Wertung 
ändern,  dann  muß  danach  die  Datenbank  neu  hochgeladen 
werden. 

 

Wenn alles ausgefüllt ist bitte auf "Speichern" klicken! 
 
 

Stammdaten einlesen 
Sie müssen  jetzt  ihre Stammdaten auf den Server  laden. Durchsuchen sie  ihre Festplatte nach 
der Datei BSSBVD.MDB. Diese liegt in der Regel im folgenden Verzeichnis: 
 

C:\Programme\BSSB_WinG\Daten\BSSBVD.MDB 
 
Wenn  sie  die  Datei  gefunden  haben,  klicken  sie  anschließend  auf  "Hochladen".  Ihre  Daten 
werden  jetzt  auf den  Server hochgeladen.  Sie  können  im Verarbeitungsfenster  verfolgen was 
alles  passiert.  Wenn  die  Daten  vollständig  hochgeladen  sind  bekommen  sie  eine 
Bestätigungsmeldung. Der Vorgang des Hochladens kann etwas länger dauern, (10‐40 Minuten) 
das hängt davon ab wie groß die hochzuladende Datei ist. Während des Ladens machen sie bitte 
nichts anderes an dem Programm. 
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Termin:   Geben  sie  hier  den  Termin  ein  an  dem  Luftgewehr 
geschossen wird. 

 
Ummelden Mannschaft:    Geben  sie  hier  die  Gebühr  für  die  Ummeldung  einer 

Mannschaft ein. 
 
Einspruchsgebühr in €:   Geben sie hier die Einspruchsgebühr bei Reklamationen ein. 
 
Gesamtleitung:   Geben sie hier ein wer die Gesamtleitung hat. 
 
Aufsicht:    Geben  sie  hier  ein wer  die Aufsicht  hat.  (Es  können  auch 

mehrere Personen eingegeben werden, getrennt mit einem 
Komma). 

 
Auswertung:   Geben sie hier ein wer die Auswertung hat. (Es können auch 

mehrere Personen eingegeben werden, getrennt mit einem 
Komma). 

 
Wettkampfgericht:   Geben sie hier ein wer im Wettkampfgericht sitzt. 
 
Erste Standnummer:   Geben sie hier die Nummer des ersten Standes ein. 
 
Letzte Standnummer:   Geben sie hier die Nummer des letzten Standes ein. 
 
Schießzeit normal (Min):   Geben sie hier ein wie  lange die "normale" Klasse schießt. 

 "Normale" Klassen sind alle Klassen außer der Schülerklasse. 
 
Anzahl Serien normal:    Geben sie hier die Anzahl der 10er‐Serien ein. 
   

 (Hinweis: Diese Anzahl bestimmt wie viele Eingabefelder bei 
der  Ergebniseingabe  erscheinen,  wenn  sie  hier  eine  "4" 
eingeben, dann erscheinen 4 Felder bei der Ergebniseingabe 
um 4 x eine 10er Serie einzugeben). 
 

Schußanzahl normal:   Geben  sie hier ein wie  viele  Schüsse die  "normale" Klasse 
schießt.  "Normale"  Klassen  sind  alle  Klassen  außer  der 
Schülerklasse. 

 
Schießzeit Schüler (Min):   Geben sie hier ein wie lange die Schülerklasse schießt. 
 
Anzahl Serien Schüler:    Geben  sie  hier  die  Anzahl  der  10er‐Serien  in  der 

Schülerklasse an. 
 

 (Hinweis: Diese Anzahl bestimmt wie viele Eingabefelder bei 
der  Ergebniseingabe  erscheinen,  wenn  sie  hier  eine  "2" 
eingeben dann erscheinen 2 Felder bei der Ergebniseingabe 
um 2 x eine 10er Serie einzugeben). 
 

Schußanzahl Schüler:    Geben  sie  hier  ein  wie  viele  Schüsse  die  Schülerklasse 
schießt. 
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Mannschaften 
Hier sehen sie alle Mannschaften die von den Vereinen gemeldet wurden. Die Zahl in Klammer 
vor  dem  Namen  ist  die  Klasse.  Wie  bei  Einzelstarter  können  sie  hier  bei  Minus  und  Plus 
Mannschaften hinzufügen, ändern oder  löschen. Wenn sie auf den Button "Gauintern" klicken, 
sehen sie die Mannschaften die bei der Gauinternen Wertung zum Tragen kommen. (Nur wenn 
sie  bei  "Grundeinstellung"  "Allgemein"  angegeben  haben  daß  sie  eine  Gauinterne Wertung 
haben). 
 

Standeinteilung 
Hier werden die Stände für die gemeldeten Schützen eingeteilt. 
 
O Schülerklasse A/m 
O Schülerklasse A/w:  Hier sehen sie die Klasse und die Anzahl der Starter in dieser Klasse 

die sie links bei Disziplinen ausgewählt haben. Wählen sie die erste 
Klasse aus. 

 
Termin + Ort:  Dieser  Termin  +  Ort  wurde  im  Organisationsplan  für  die 

Schülerklasse festgelegt. 
 
Disziplinen:  Hier sehen sie welche Disziplinen an diesem Termin und diesen Ort 

schießen. Es wird immer nur die erste Klassenummer angezeigt z.B. 
20 für 20 + 21, 30 für 30 + 31, 40 für 40,41,42 und 43 u.s.w. 

 
Gesamtstarter:  Gesamtanzahl der Starter an diesem Termin und Ort.  In unserem 

Beispiel haben wir 40 Starter in der Schülerklasse und 53 Starter in 
der Jugendklasse = ergibt insgesamt 93 Starter.  
 

Erste Standnummer:    Das ist die erste Standnummer die zur Verfügung steht. 
 
Letzte Standnummer:   Das ist die letzte Standnummer die zur Verfügung steht. 
 
Stände einteilen von:   Geben  sie  hier  die  Standnummern  ein  die  sie  für  diese 

Meisterschaft  benötigen. Wenn sie 24 Stände haben und geben ein 
von 1 ‐ 20 dann werden die letzten 4 Stände frei gelassen. 

 
1. Stand‐Nr. für 1. Dg.:  Geben sie hier die Standnummer ein mit der der erste Durchgang 

beginnen  soll.  In unserem Beispiel geben wir die 8 ein. Das heißt 
daß der erste Durchgang mit der Standnummer 8 beginnt und alle 
weiteren Durchgänge mit der Standnummer  1. 

 
Zeit für einen Durchgang.:  Hier sehen sie die Zeit für einen Durchgang. Diese Zeit haben sie im 

Organisationsplan festgelegt. 
 
Zeit für Pause:   Hier  legen  sie  fest  wie  viele  Minuten  Pause  zwischen  jedem 

Durchgang sein soll. 
 
Beginn 1. Durchgang:   Hier legen sie fest wann der 1. Durchgang starten soll. 
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Startzeiten berechnen: 
 
Wenn alles eingegeben wurde dann können sie die Stände automatisch einteilen lassen. 
 
Nach Verein:  Wenn  sie  diesen  Button  drücken,  dann  werden  die  Stände 

automatisch eingeteilt nach Vereinszugehörigkeit. Alle Schützen die 
im  selben Verein  sind werden  hier  zusammen  gefaßt  zu  gleichen 
Startzeiten. 

 
Nach VM:  Wenn  sie  diesen  Button  drücken  dann  werden  die  Stände 

automatisch nach der Vereinsmeisterschaft der Schützen eingeteilt. 
Das heißt, daß die Schützen mit der kleinsten VM zuerst schießen 
und am Schluß die Schützen die die beste VM geschossen haben. 
Dieser Modus hat den Vorteil daß bei einem evtll. Finale die besten 
Schützen  im  letzten Durchgang mit dabei  sind und nicht  zu  lange 
warten müssen. 

 
Stand‐Info:  Wenn  sie  diesen  Button  drücken  dann  sehen  sie welche  Stände 

momentan eingeteilt sind. Hier haben sie den Vorteil daß sie einen 
Überblick  haben  welche  Stände  noch  frei  sind  für  weitere 
Einteilungen. 

 
Durchgang/Uhr:  Hier sehen sie nun welche Stände eingeteilt wurden. Der rote Stern 

bei "Kl" bedeutet daß in diesem Durchgang der Schülerklasse auch 
noch andere Klassen eingeteilt sind. In unserem Beispiel sind im 3., 
4. + 5. Durchgang auch noch Schützen der Jugendklasse enthalten. 
Sollte die  Einteilung nicht passen  gibt  es  2 Möglichkeiten dies  zu 
ändern: 
 
1)   Sie klicken oben links in der Menüleiste auf "Rücksetzen". Hier 
können  sie  dann  die  Einteilung  für  Luftgewehr  Schülerklasse 
zurücksetzen. 

 
2)     Sie ändern die Stände oder Uhrzeiten und klicken erneut auf 
Startzeiten berechnen "Nach Verein". Jetzt werden die Stände neu 
eingeteilt.  Es  wird  ein  Fenster  aufgehen  und  sie  warnen  dass 
bestimmte Stände schon belegt sind. Bestätigen sie diese Meldung 
mit "Einteilung erzwingen". 

 
Durchgang hinzufügen:  Wenn Schützen nachgemeldet werden und es  ist kein Stand mehr 

frei  dann  kann man  Stände manuell  hinzufügen.  Klicken  sie  auf 
"Durchgang hinzufügen". Es erscheint ein  Fenster. Geben  sie hier 
die  Uhrzeit  an  wann  der  neue  Durchgang  beginnen  soll  und 
anschließend  auf  ok.  Der  Durchgang  wurde  dann  hinzugefügt. 
Durchgänge die mit keinem Schützen belegt  sind erkennt man an 
der Schere. Wenn sie auf diese Schere klicken wird der Durchgang 
wieder gelöscht. 
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Hinweis:   Rechts oben  finden Sie eine Standfreigabe nach Klassen. Sie können hier 
einzelne  Klassen  freigeben  wenn  sie  hier  neue  Startzeiten  vergeben 
wollen. Wenn  sie  dann  auf  einen  leeren  Stand  klicken  erscheinen  diese 
Schützen und sie können  ihnen neue Stände zuteilen. Es  ist auch möglich 
die komplette Einteilung aufzulösen und allen Schützen dann manuell die 
Stände zuzuweisen. 

 

Schützeninfo   
Klicken  sie  auf  einen  Schützen  und  in  diesem  Fenster wird  ihnen  alles  angezeigt was  dieser 
Schütze wann schießt. 
 

Folgende Schützen sind noch nicht eingeteilt: 
In diesem  Fenster  sind  alle  Schützen  aufgeführt die noch nicht eingeteilt  sind. Wenn  sie hier 
noch Schützen sehen, müssen sie diesen Schützen noch einen Stand zuweisen, sonst können sie 
keine Ergebnisse bei diesen Schützen eingeben. 
 

Kollisionsprüfung 
Wenn sie auf diesen Button klicken erscheint folgendes Fenster: 
Sie sehen hier wenn sich  2 oder mehr Startzeiten von Schützen überschneiden. Sie können bei 
Kollisionszeit  eingeben  ab  wann  eine  Überprüfung  erfolgen  soll.  Standardmäßig  ist  hier  "0" 
eingestellt. Das heißt wenn ein Schütze z.B. um 14.00 Uhr Luftgewehr schießt und die Schießzeit 
inkl. Pause beträgt 80 Minuten dann würde das Programm meckern wenn  irgendeine Disziplin 
dieses Schützen um 15:19 Uhr oder früher beginnen würde. 15:20 wäre ok. Da der Schütze hier 
aber überhaupt keine Erholungszeit hat und es sehr stressig sein kann wenn gleich der nächste 
Durchgang losgeht kann man hier die Kollisionszeit z.B. auf 30 Minuten einstellen. Jetzt bringt er 
eine Meldung wenn die erste Disziplin beendet  ist und die zweite Disziplin weniger als 30 Min. 
später beginnt. Wenn  ich 10 Minuten Kollisionszeit einstelle dann bringt er alle Disziplinen die 
weniger als 10 Minuten auseinanderliegen. Also geben sie bei Kollisionszeit  immer die Zeit ein, 
die sie gerne als Pause zwischen den Durchgängen hätten und das Programm meldet dann alle 
Disziplinen die kürzer auseinanderliegen. Sie können dann  immer noch entscheiden ob sie die 
Zeiten  ändern wollen  oder  nicht.  Aufpassen muß man  natürlich  auch wenn  2 Disziplinen  an 
einem  Tag  aber  an  2  verschiedenen  Orten  ist.  Da  kann manchmal  auch  eine  Stunde  Pause 
dazwischen  nicht  reichen weil  der  Fahrweg  noch  dazugerechnet werden muß.  Kleiner  Tipp: 
Wenn  man  die  Startkarten  durchblättert,  sieht  man  auch  auf  einen  Blick  ob  es 
Überschneidungen  gibt.  Das  geht  relativ  einfach  und  schnell.  Diese  Zeit  sollte man  in  Kauf 
nehmen,  um  dafür  zu  sorgen,  daß  die  Schützen  anständige  Startzeiten  erhalten.  Wenn 
Kollisionen  gemeldet  werden  vom  Programm,  kann man mit  einem  einfachen  Klick  auf  das 
farbige Kästchen vor dem Namen, zu dieser Disziplin springen und eine neue Startzeit vergeben 
damit die Kollision aufgehoben wird. 
 

Hinweis:   Bei der Kollisionsprüfung werden alle Disziplinen und Schützen überprüft, egal  in 
welcher Disziplin man sich befindet. 

 



 

 

CSV 
Hier k
werde

 

CSV 
Hier k
werde
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Downlo
können sie 
en kann. Da

Downlo
können sie 
en kann. Da

ad Meyt
eine Datei 
as erspart d

ad DISAG
eine Datei 
as erspart d

S

ton 
herunterlad
ie ganze Ar

G 
herunterla
ie ganze Ar

Seite 16 von 

den, die da
beit, die Sta

aden, die da
beit, die Sta

30 

nn bei den 
arter per Ha

ann bei den
arter per Ha

Meyton‐Stä
and einzuge

n DISAG‐Stä
and einzuge

änden wied
eben. 

änden wied
eben. 

 

der eingeles

der eingeles

 

sen 

sen 



 

5
 

)  Erge

 
Disz
Hier  s
Anzah
sie mi
 

Einz
Hier s
Tag u
änder
imme
 

Serie
Klicke
Anzah
bitte 
so ein
Feld  s
Wenn
Gesam
 
 

ebnisein

iplinen 
sehen  sie  a
hl der geme
it der Maus

elstarter
sehen sie a
nd an diese
rn  indem si
er ausgewäh

en 
en  sie nun a
hl  der  Einga
in den Orga
ngestellt da
springt. Mit
n  sie  das  le
mtergebnis 

ngabe 

alle Diszipli
eldeten Sch
s darauf. 

r 
lle eingetei
em Ort schi
e  in der Ko
hlt. 

auf einen N
abefelder  h
anisationsp
ß immer na
t der  "+" T
etzte  Feld  e
wird angez

S

nen  die  vo
ützen. Wen

lten Schütz
eßen aufge
opfzeile auf

Namen und
haben  sie  i
plan gehen 
ach einer zw
aste werde
eingegeben
zeigt oder si

Seite 17 von 

om  BSSB  au
nn sie eine a

zen. Es sind
eführt, sorti
f Name ode

d auf der  re
m Organisa
und die An
weistelligen 
en 100 Ring
  haben  drü
ie drücken a

30 

usgeschrieb
andere Disz

d hier alle S
iert nach St
er Startnum

echten Seite
ationsplan 
zahl der Se
Eingabe de
ge eingetra
ücken  sie  e
auf speiche

en  sind.  In
iplin auswä

Schützen un
tartzeit. Die
mmer klicke

e erscheine
hinterlegt. 
erien ändern
er Cursor au
gen und m
entweder  d
rn. 

n  Klammer 
ählen wollen

nd Klassen d
ese Sortieru
n. Das unte

en die Einga
Wenn  dies
n. Die Einga
utomatisch 
mit der  "‐" T
ie  Return‐T

 

sehen  sie 
n dann klick

die an dies
ng können 
erstrichene 

abefelder. 
se  nicht  pa
abefelder s
in das näch
Taste 0 Rin
Taste  und  d

 

die 
ken 

em 
sie 
ist 

Die 
aßt, 
ind 
ste 
ge. 
das 



 

Näch
Bitte f
 
teilne
 
nicht 
 
nur m

 
nur Q
 
direkt

 

 
Einz
 Hier k
ihnen
Wenn
 

 

Ring
Dies w
 

hste Mei
füllen sie al

ehmen:   

teilnehmen

mit Mannsch

Qualifikation

t zur bayeri

elschüss
können  sie 
n  die  Anzah
n sie die "+"

glesegerä
wird erst zu

isterscha
le Kästchen

 

n:   

haft teilneh

n:   

ischen M.: 

se 
die Ergebn

hl  der  einze
"‐Taste betä

ät 
 einem spät

S

aft 
n bei "Nächs

  De

  De

hmen:  De
we

  De

De
ge

nisse als Ein
elnen  Schuß
ätigen werd

teren Zeitpu

Seite 18 von 

ste Meister

er Schütze n

er Schütze n

er Schütze 
enn er in ein

er Schütze w

er  Schütze 
emeldet. 

nzelschüsse
ßwerte  ang
en 10 Ringe

unkt progra

30 

rschaft" aus

nimmt an de

nimmt an de

nimmt nur 
ner Mannsc

wird nur als 

wird  dire

e eingeben. 
gezeigt.  (Die
e eingetrage

ammiert we

. 

er nächsten

er nächsten

an der näc
chaft einget

Qualifikatio

ekt  zur  ba

Im unteren
e  Anzahl  d
en. 

erden. 

n Meistersch

n Meistersch

chsten Mei
teilt ist. 

on gewerte

ayerischen 

n grauen B
er  10er,  9e

 

haft teil. 

haft nicht te

isterschaft 

et. 

Meistersch

Balken werd
er,  8er  u.s.

eil. 

teil 

haft 

den 
w.) 

 



 

Fina

 
Hier s
Anzah
sie mi
 
Sie  kö
einge
Beisp
(Wen
Finale
werde
Einga
das ei
wird a
einfac
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ale 

sehen sie lin
hl der geme
it der Maus

önnen  nun
stellt.  Wäh
iel).  Es we
n  weniger 
ergebnisse e
en  die  ein
ben seit de
ingegeben w
automatisch
ch mit "DEL

nks alle Disz
eldeten Sch
s darauf. 

n  eingeben
hlen  sie  nu
rden  nun  d
als  8  Sch
ein mit Kom
gegeben  S
er  letzten Sp
wurde. We
h der 9. Plat
L" löschen. D

S

ziplinen die
ützen. Wen

  wie  viele
un  die  Klas
die  ersten 
ützen  am 
mmawerten
Schüsse  ges
peicherung 
nn Schützen
tz mit hinzu
Diese Schüt

Seite 19 von 

e vom BSSB 
nn sie eine a

Schützen 
sse  aus  (Sc
8  Schützen
Start,  dem
n z.B. 10,4 
speichert. 
 gelöscht, m
n nicht antr
ugenommen
zen werden

30 

ausgeschrie
andere Disz

am  Finale
chützenklas
n  angezeigt
mentspreche
‐ 9,8  ‐ 10,2
Mit  "aktue
mit "alle Ein
reten kann 
n. Alle Schü
n nur für da

eben sind. I
iplin auswä

teilnehme
sse  oder  D
die  in  der
end  wenig
2 u.s.w. Mit
elle  Eingabe
ngaben  lösc
man diese 
ützen die am
s Finale gel

In Klammer
ählen wollen

en.  Standar
Damenklasse
r  Rangliste 
er).  Geben
t "Eingabe 
e  löschen"
chen" wird 
mit "DEL" lö
m Finale nic
löscht! 

 

r sehen sie 
n dann klick

rdmäßig  ist
e  in  unser
vorne  lieg

n  sie  nun 
übernehme
"  werden  a
alles gelös
öschen und
ht teilnehm

 

die 
ken 

t  8 
em 
en. 
die 
en" 
alle 
cht 
d es 
men 



 

6
 

6)  Erge

Disz
Hier  s
Anzah
sie mi
 

Einz

 
Hier s
A/m o
sind  s
geken
werde
sie die
 
bis Pla

 

ab ….

 

NA‐Sc

ebnislist

iplinen 
sehen  sie  a
hl der geme
it der Maus

elstarter

sehen sie d
oder A/w an
schwarz ge
nnzeichnet 
en grün gek
e Möglichke

atz ….. anze

. Ringe anz

chützen aus

te 

alle Diszipli
eldeten Sch
s darauf. 

r 

ie Einzelsta
nzeigen wo
kennzeichn
und  haben
kennzeichne
eit verschie

eigen: 

eigen: 

sgeben: 

S

nen  die  vo
ützen. Wen

artersiegerli
llen. Die er
et. Alle Sch
n  ein  "Q"  b
et und habe
dene Filter 

Wenn  sie
Plätze ang

Wenn  sie
angezeigt

Wenn  sie
geschosse
Schützen 

Seite 20 von 

om  BSSB  au
nn sie eine a

iste. Wähle
sten 3 Plätz
hützen die 
bei  Platz  ste
en ein "NA
einzusetze

e  hier  z.B. 
gezeigt. 

e  hier  z.B.  3
t die mindes

e  dieses  Fe
en  haben,
werden grü

30 

usgeschrieb
andere Disz

en sie recht
ze sind rot g
nur Qualifi
ehen. Alle  S
" bei Platz s
n um nicht 

10  eingebe

360  eingeb
stens 360 R

ld  aktiviere
am  Ende

ün dargeste

en  sind.  In
iplin auswä

s oben aus
gekennzeich
kation gesc
Schützen  d
stehen. In d
alle Schütze

en  dann we

ben  dann w
inge gescho

en, werden 
der  Siege

llt und habe

n  Klammer 
ählen wollen

s ob sie die 
hnet. Alle a
chossen ha
die  nicht  an
der rechten
en anzeigen

erden  nur 

werden  nur
ossen haben

alle  Schüt
erliste  ang
en ein "NA"

 

sehen  sie 
n dann klick

Schülerkla
anderen Plä
ben  sind b
ngetreten  s
n Spalte hab
n zu lassen.

die  ersten 

die  Schütz
n. 

zen,  die  ni
gezeigt.  Die
" stehen. 

die 
ken 

 

sse 
tze 
lau 
ind 
ben 

10 

zen 

cht 
ese 



 

Quali

 

Verei

 

Alle D

 

Verei

 

Schüt

 

Startn

 
Hilfe: 

 

Man
 

‐Schützen a

nsnummer 

Disziplinen a

n suchen: 

tzenname s

nummer su

nnschafte

anzeigen: 

anzeigen: 

ausgeben: 

uchen: 

chen: 

en 

S

Wenn  sie
Qualifikat
blau geke

Wenn sie 
Vereinsna

Wenn  sie
Klassen de

Wenn sie 
Schützen 
eingeben 
eingeben 

Wenn sie 
Schütze a
suchen. B

Wenn  sie
eingegebe
Schützen 

Immer we
den Filter 

Seite 21 von 

e  dieses  F
tion  gescho
ennzeichnet

 dieses Feld
amen mit an

e  dieses  F
er komplett

hier einen 
dieses Ver
z.B.  Pfeiffe
z.B. 101033

 hier einen
ngezeigt. H

Bitte nur den

e  hier  eine
ene  Startn
in der Siege

enn sie was
r zu aktiviere

30 

Feld  aktivi
ossen  habe
t und haben

d aktivieren
ngezeigt. 

Feld  aktivie
ten Gaumei

Vereinsnam
reins  angeze
erhütte.  Sie
3 (immer 6‐

 Namen ein
Hier können
n Nachnam

e  Startnum
nummer  a
erliste suche

s eingegebe
en. 

eren,  werd
en,  angezei
n ein "Q" ste

n, wird die V

eren,  werde
isterschaft a

men eingeb
eigt. Bitte h
e  können  a
‐stellig). 

ngeben dan
 sie nach Sc
en eingebe

mer  eingeb
ngezeigt. 
en. 

en haben au

den  alle  S
gt.  Diese  S
ehen. 

Vereinsnum

en  alle  Di
angezeigt. 

ben, dann w
hier nur de
auch  die  Ve

nn wird der
chützen in d
n z.B. Hofm

ben,  dann 
Hier  könn

uf "absende

 

Schützen,
Schützen  s

mmer vor d

sziplinen  u

werden nur 
en Kurznam
ereinsnumm

r eingegebe
der Siegerli

mann. 

wird  nur 
en  sie  na

en" klicken 

die 
ind 

em 

und 

die 
men 
mer 

ene 
ste 

die 
ach 

um 

 



 
Seite 22 von 30 

 

Hier  sehen  sie  die  Mannschaftssiegerliste.  In  der  rechten  Spalte  haben  sie  die Möglichkeit 
verschiedene Filter einzusetzen um nicht alle Schützen anzeigen zu lassen. 
 
bis Platz ….. anzeigen:  Wenn  sie  hier  z.B.  10  eingeben  dann werden  nur  die  ersten  10 

Plätze angezeigt. 
 

ab ….. Ringe anzeigen:  Wenn  sie  hier  z.B.  1460  eingeben  dann  werden  nur  die 
Mannschaften  angezeigt  die  mindestens  1460  Ringe  geschossen 
haben. 

 

Quali‐Wertung anzeigen:  Wenn  sie  dieses  Feld  aktivieren, werden  alle Mannschaften,  die 
Qualifikation  geschossen  haben,  angezeigt.  Diese  Mannschaften 
sind blau gekennzeichnet und haben ein "Q" stehen. 

 

Vereinsnummer anzeigen:  Wenn sie dieses Feld aktivieren, wird die Vereinsnummer vor dem 
Vereinsnamen mit angezeigt. 

 

Alle Disziplinen ausgeben:  Wenn  sie  dieses  Feld  aktivieren,  werden  alle  Disziplinen  und 
Klassen der kompletten Gaumeisterschaft angezeigt. 

 

Verein suchen:  Wenn sie hier einen Vereinsnamen eingeben, dann werden nur die 
Mannschaften  dieses  Vereins  angezeigt.  Bitte  hier  nur  den 
Kurznamen  eingeben  z.B.  Pfeifferhütte.  Sie  können  auch  die 
Vereinsnummer eingeben z.B. 101033 (immer 6‐stellig). 

 

Schützenname suchen:  Wenn sie hier einen Namen eingeben dann wird der eingegebene 
Schütze angezeigt. Hier können sie nach Schützen in der Siegerliste 
suchen. Bitte nur den Nachnamen eingeben z.B. Hofmann. 

 

Startnummer suchen:  Wenn  sie  hier  eine  Startnummer  eingeben,  dann  wird  nur  die 
eingegebene  Startnummer  angezeigt.  Hier  können  sie  nach 
Schützen in der Siegerliste suchen. 

 
Hilfe:  Immer wenn sie was eingegeben haben auf "absenden" klicken um 

den Filter zu aktivieren. 
 
 

Gauintern Einzelstarter 
Hier sehen sie die Einzelstartersiegerliste  für die Gauinterne Wertung. Die Filter  funktionieren 
wie oben beschrieben. 
 

Gauintern Mannschaften 
Hier sehen sie die Mannschaftssiegerliste  für die Gauinterne Wertung. Die Filter  funktionieren 
wie oben beschrieben. 
 

Finale 
Hier sehen sie die Einzelstarterliste nach dem Finalschiessen. 
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